Ucebné osnovy - Vytvarna vychova v 7. rocniku zakladnej Skoly

Vychovno-vzdeldvacie ciele a obsah vzdelavania:

su v sulade s cielmi a obsahovym a vykonovym Standardom vzdeldvacieho Standardu pre
vyuéovaci predmet vytvarnad vychova, schvadleného ako stcast SVP pre druhy stupen
zakladnej Skoly pod ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0.

Rozsah vyucovania predmetu:

1 VH tyZzdenne - 33 VH za Skolsky rok

Vzdeldvacia oblast Umenie a kultiura

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky ....... 3

Rozne typy kompozicie zo zvolenych prvkov - poriadok a chaos, nahodna kompozicia (automatizmus,
improvizacia, neporiadok), geometricka a lyricka abstrakcia, ak¢na malba

Moznosti zobrazovania videného sveta ....... 3

Jednoduché priestorové vztahy v perspektive - linedrna perspektiva, zobrazenie
architektonického tvaru v krajine, renesancné zobrazenia perspektivy

Podnety vytvarného umenia ....... 3

InSpiracia vybranym principom pop-artovej tvorby dadaizmus, ready-made, vytvarné hry
s reklamou (ikonografia kazdodennosti, masmédii, reklamy), novy realizmus

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia ....... 2

Typické znaky renesanéného maliarstva, socharstva a architektury, typické prvky vybranych
umeleckych slohov —ich suvislosti a rozdiely

Skola v galérii ....... 2

Vnimanie vytvarného diela v galérii, obraz pre pat zmyslov, interpreticia vybraného
vytvarného diela

Podnety architektury ....... 3




Charakteristické funkcie a vyraz architektonického priestoru, ndvrh architektury vybraného
typu

Podnety fotografie ....... 3

Fotografovanie krajiny, premeny denného svetla format, vyrez, priblizovanie, detail a celok
ukazky krajinarskej fotografie

Podnety videa a filmu....... 3

Kratky scendr a storybord videa - scenar, priprava videa, klipu, rozkreslenie kldi¢ovych scén —
storybord navrh postav (vyzor, kostym) ndvrh filmovej scény, kostymu ku scenaru

Elektronické média....... 3

Telesd v 3D programe, vlastnd kompozicia vytvorenda spajanim 3D programe (nastroje,
Rectangle, Circle, Move, Copy, Push/Pull, Select, Line, Arc, Eraser, Zoom, PaintBucket)
kompozicie z kvadrov, kociek a valcov alebo architektura kopirovanie, spajanie, telies
vyfarbovanie telies a priradovanie textur ukladanie modelov do formatu skp export do
formatu jpg.

Podnety dizajnu....... 2

Tvar uzitkového predmetu vo vztahu k funkénosti a vizualnej zaujimavosti dizajn vyrobkov a
transportdizajn (dizajn dopravnych prostriedkov)

Tradicie a podnety remesiel ....... 2

Vytvarna interpretacia regionalnych legiend, histérie, pamiatok, remeselnych tradicii

Synestetické podnety ....... 2

Vyjadrenie chuti vytvarnymi prostriedkami (zobrazujucim alebo abstraktnym spdsobom)

Podnety poznavania sveta ...... 2

Grafické znazornenie gramatickych pojmov alebo vztahov, vytvarné interpretacie
gramatickych tvarov (napr. slovnych druhov, vetnych ¢lenov, homonym, synonym, opozit ...)
priradovanie vytvarnych znakov ku slovam vizualna poézia(nahrada slov grafickymi znakmi,
obrazmi, fotografiami, prirodninami alebo objektmi alt. predmetmi)

Pouzité prierezové témy:

Environmentdlna vychova, Regionalna vychova a tradi¢na ludova kultira, Ochrana Zivota
a zdravia, Medialna vychova, Osobnostny a socidlny rozvoj



