Ucebné osnovy - Vytvarna vychova v 5. ro¢niku zakladnej Skoly

Vychovno-vzdeldvacie ciele a obsah vzdelavania:

su v sulade s cielmi a obsahovym a vykonovym Standardom vzdeldvacieho Standardu pre
vyucovaci predmet vytvarnad vychova, schvadleného ako stcast SVP pre druhy stupen
zakladnej Skoly pod ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0.

Rozsah vyucovania predmetu:

1 VH tyZzdenne - 33 VH za Skolsky rok

Vzdeldvacia oblast Umenie a kultura

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky ....... 3

Pozitiv a negativ na ploche - pouZit vyrazové moznosti réznych kvalit Ciar, tvarov, ploch —
povrchov, farieb a farebnych kombinacii, dynamické zobrazenie pohybu opakovanim
obrysového tvaru, zakladné proporcie predmetov.

Moznosti zobrazovania videného sveta ....... 4

Analytické pozorovanie predmetov (celok a casti), kreslenie predmetu podla videnej
skutoCnosti (zaklady geometrickej vystavby proporcii); vyjadrenie priblizného tvaru a
modeldcie tieflovanim, Srafovanim, lavirovanim, modelovanie tvaru predmetu podla videnej
skutoénosti s dérazom na zaklady vystavby proporcii (budovanych od geometrickych tvarov k
pribliznej modelacii predmetu), viacpohladovost plastického tvaru.

Podnety moderného a suc¢asného vytvarného umenia ....... 3

Geometrizacia tvarov predmetov (napr. zatisie), kompozicia (obraz) z takto ,rozlozenych”
predmetov — kubisticky princip, fantastické kombindcie tvarov (napr. casti predmetov,
[udskych a zvieracich postav ...), surrealistické umenie, kubistické umenie, porovnanie
zobrazujuceho a nezobrazujuceho (abstraktného) umenia.

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia....... 2

Mozaika (z papiera alebo r6znych materidlov) alebo malba (vlastny motiv Ziaka, formalna

.....

uvedenie do dobovej situacie — pribeh umelca neskorej antiky (Byzancie), ranokrestanské
umenie.

Skola v galérii ....... 2



Vytvarna interpretdcia vybraného umeleckého diela podla videnej reprodukcie (alebo diela v
galérii) vytvarné dielo (o rozmeroch, autorovi, dobe vzniku, technike, ndmete), orientacia v
galérii (prip. virtualnej galérii) — vyhladavanie diel, ich slovna interpretdcia, moznosti
prezentacie umenia: galéria, muzeum, vystava, vernisaz, knihy a ¢asopisy o umeni, druhy
vytvarného prejavu: obraz, socha, grafika, objekt, inStaldcia.

Podnety architektury ....... 3

Odvodzovanie priestoru od postavy ¢loveka a jeho pohybov v fiom — tvorba priestorovych
modelov odrdzZajucich tvar alebo funkciu napr. proporcii postavy, pohybov, pol6h tela pri
roznych cinnostiach, modely ,schranok” na byvanie, na pohyb pre ¢loveka alebo pre
zivocichov, navrh zariadenia vlastného priestoru (napr. brloztek, jaskyna, hniezdo, nora,
detska izba, karavan, trieda, spdlia), exteriér a interiér.

Podnety fotografie ....... 2

Zaklady prdace s digitalnym fotoaparatom, fotografia (digitdlna), vznik fotografie, hladanie
zaberu — vysek (ramovanie) pohladu na skutocnost, rézne vyseky rovnakého nametu v
hladaciku (napr. drobné predmety),r6zne moznosti pohladu na predmet (motiv) - celok a
detail, hry s pribliZovanim (zoomom), rovnaky ndmet s réznou expoziciou rezim makro,
uloZenie a zdkladné operacie s fotografiou v pocitaci.

Podnety videa a filmu ....... 2

Velkost, kompozicia a dizka zaberu, uhol pohladu, osvetlenie, farebné naladenie, volba
témy, vyber/priprava scény a aktérov, vyjadrenie miesta, spdjanie zaberov a obrazov
(sekvencia, staticky zaber), plynutie ¢asu, zdkladné pojmy a ich praktické ozrejmenie,
prostrednictvom vytvarnych Cinnosti, informécie o vzniku filmu (ukézky prvych filmov).

Elektronické média ....... 2

Animacia (digitdlne peciatky, nastroj priesvitka, fazy animdcie pomocou digitalnej peciatky,
vytvaranie a Uprava faz animacie, kompozicia v animacii, ¢as v animacii, uloZenie animdcie)
pohyby a procesy v animovanej kresbe (linearna animovand kresba, kolorovana linedrna
animovana kresba).

Podnety dizajnu ....... 2

Zasady tvorby, znaku a znacky, navrh loga, znacky, (pre udalost, firmu, klub, obec, vyrobok),
alebo navrh ex libris pre svoje knihy (moZnosti zapojenia pismena, ornamentu,
geometrického tvaru, vymysleného znaku), alternativne navrh obalu (Skatule) na konkrétny
predmet s pouzitim loga, znacky.

Tradicie a podnety remesiel ....... 3




.....

Vytvarné reakcie (inSpiracie, interpretacie, kombinacie) na rozne typy regionalnych
ornamentov alebo ornamentov roznych kultdr, aplikdcia a aktualizacia navrhnutého
ornamentu (napr. na sucasny Uzitkovy predmet, ¢ast odevu, Ziakom vymodelovany predmet)
podnety hrndiarstva, navrh a modelovanie nadoby (prip. novotvaru), z makkej modelovace;j
hmoty, pouZitie réznych spésobov povrchovej Upravy (napr. vlys, Spagatova technika, vryp)
moznosti odrétovania tvaru makkym drétom.

Synestetické podnety ....... 3

Grafickd partitura: zapis hudby (do notovej osnovy alebo do vlastného vymysleného
systému) prostrednictvom zobrazovacich znakov, vlastnych grafickych symbolov,
geometrickych tvarov, kolaze, asamblaze z predmetov... (déraz na vyznam, tvar znakov, ich
farbu, ich umiestnenie), pokus o zvukovu interpretaciu.

Podnety pozndvania sveta ....... 2

Vytvarné hry s problematikou dejepisu a /alebo zemepisu (napr. mapa/cestovny
poriadok/orientacna schéma svojej biografie — dejepisu svojho Zivota alebo Zivota predkov,
symboly pre jednotlivé udalosti; alebo trojrozmerné zobrazenie historickej udalosti.

Pouzité prierezové témy:

Environmentdlna vychova, Regionalna vychova a tradi¢na ludova kultira, Ochrana Zivota
a zdravia, Medidlna vychova, Osobnostny a socidlny rozvoj



