Sprawozdanie z ankiety z innowacji pedagogicznej wsréd uczniow klas IV- V111

1) Czy podobaty Ci si¢ lekcje z zastosowaniem gier i zabaw matematycznych?
Tak 94,2%
Nie 2,3%
Nie mam zdania 3,5%

Czy podobaty Ci sie lekcje z zastosowaniem
gier i zabaw matematycznych

W tak
H nie

¥ nie mam zdania




2) Czydzigki grom matematycznym polubite$/a$ matematyke?
Tak 62,8%
Nie 20,9%
Nie mam zdania 16,3%

Czy dzieki grom i zabawg matematycznym
polubites/as matematyke?

W tak
H nie

© nie mam zdania




3) Czy chetnie uczestniczyle$ /a$ w tych zajeciach?
Tak 38,4%
Raczej tak 59,3%
Raczej nie  2,3%
Nie 0%

Czy chetnie uczestniczytes/as w tych
zajeciach?

M tak
M traczej tak

M raczej nie




4) Czy zastosowanie rdéznorodnych gier i zabaw matematycznych bylo ciekawe i
atrakcyjne?
Tak 51,2%
Raczej tak 44,2%

Raczej nie 4,6%

Czy zastosowanie réznorodnych gier i zabaw
matematycznych byto ciekawe i atrakcyjne?

M tak
M raczej tak

I raczej nie




5) Ktore z gier i zabaw podobaly ci si¢ najbardziej?

Lamiglowki, krzyzowki, dyktanda graficzne  41,9%
Origami, uktadanki papierowe, tangramy  20,9%
Graw szachy  65,1%

Sudoku  15,1%
Domina matematyczne, uktadanki matematyczne 20,95
Gry 1 zabawy z tabliczka mnozenia 33,75

Stacje zadaniowe 85

Matematyczne gry planszowe 33,7%

Konkursy matematyczne 12,8%

Uczniowie mieli mozliwo$¢ w tym pytaniu zaznaczenia wigcej niz jedna odpowiedz.

5) Ktore zgier i zabaw podobaty ci sie
najbardziej?
B famigtowki, krzyzowki , rebusy
M origami, uktadnki papierowe,
tangramy
B gra w szachy
B sudoku

B domina matematyczne

B gryizabawy z tabliczka
mnozenia




6) Czy chetnie rozwigzywates/a$ zadania w kodach QR?
Tak 50%
Raczej tak 36%
Raczej nie 11,6%
Nie 2,4%

Czy chetnie rozwigzywates$ zadania w kodach
QR?

B Tak
M Raczej tak
W Raczej nie

H Nie




7) Czy twoim zdaniem dzigki grom i zabawa matematycznym zwickszyles/as
wiadomosci z matematyki?
Tak 30,2%
Raczej tak 52,3%
Raczej nie  13,9%
Nie 3,6%

Czy twoim zdaniem dzieki grom i zabawom
matematycznym zwiekszytes/as wiadomosci
i umiejetnosci matematyczne?

M tak
M raczej tak
M raczej nie

M nie




8) Ktore gry i zabawy matematyczne byty dla Ciebie najtrudniejsze?
Lamigtowki 1,6%
Krzyzowki 9,3%
Dyktando graficzne 18,6%
Sudoku 41,8%
Graw szachy  11,6%
Domino i uktadanki matematyczne 2,3%
Gry 1 zabawy zwigzane z tabliczkag mnozenia 8,1%
Tangramy 5,8%
Orgiami , uktadanki papierowe 8,1%

Uczniowie w tym pytaniu mogli zaznaczac¢ wigcej niz jedna odpowiedz z podanych.

Ktore gryizabawy bytly dla Ciebie
najtrudniejsze?

M tamigtowki

B krzyzowki

m dyktando graficzne
M sudoku

W gra w szach

® domino i uktadanki
matematyczne




9) Czy chetnie rozwigzywates$/ a$ testy na roznorodnych platformach edukacyjnych np.:

www.eduello.pl, www.matematyczne zoo.pl, www.wsipnet,pl, www.testportal.pl,

www.szalone liczby.pl, wwwopistacja.tv?
Tak 37%
Raczej tak 44%
Raczej nie 9,3%
Nie 3,7%

Czy chetnie rozwigzywates/as testy na
réznorodnych platformach edukacyjnych np.:
www.eduello.pl, www.matematyczne zoo.pl,

www.wsipnt.pl,www.testportal.pl,
www.szalone liczby.pl, www.pistacja.tv

H Tak
M Raczej tak
Raczej nie

M Nie



http://www.eduello.pl/
http://www.matematyczne/
http://www.wsipnet,pl/
http://www.testportal.pl/

10) Czy samodzielnic wykonate$/as jaka$ gre lub zabawe¢ matematyczng np.: orgiami,
krzyzowki, tamiglowki, gre planszowa, domino?
Tak  77,9%
Nie 22,1%

Czy samodzielnie wykonates/as jakas gre lub
zabawe matematyczng np.: origami,
krzyzowki , tamigtowki, gre planszowa,
domino?

H Tak

M Nie




11) Czy chcialby$/chciataby$ aby lekcje matematyki byly prowadzone z zastosowaniem

gier i zabaw matematycznych?
Tak  100%

Nie 0%

Czy chciatbys/chciatabys aby lekcje
matematyki byty prowadzone z
zastosowaniem gier i zabaw
matematycznych?

m Tak




12) Czy chcialby$/chciataby§ w nastgpnym roku szkolnym 2021/2022 aby zajecia
pozalekcyjne np: dydaktyczno-wyrownawcze, rozwijajace byly prowadzone z
zastosowaniem gier i zabaw?

Tak 88,4%
Nie 11,6%

Czy chciatbys/chciatabys w nastepnym roku
szkolnym 2021/2022 aby zajecia
pozalekcyjne np: dydaktyczno-
wyrownawcze, rozwijajace byty prowadzone
z zastosowaniem gier i zabaw?

W Tak

M Nie




WNIOSKI Z PRZEPROWADZONEJ ANKIETY

Dzigki tej innowacji uczniowie w 100% chca aby lekcje z matematyki byly
uatrakcyjniane poprzez stosowanie gier i zabaw matematycznych.

Wida¢, ze uczniowie chetnie rozwigzywali zadania w kodach QR -80%

Dzigki grom i zabawom matematycznym stwierdzili w okoto 82% ze wzbogacili
wiadomosci 1 umiejetnosci z matematyki.

Duzym zainteresowaniem byto korzystanie z réznorodnych platform edukacyjnych,

jak: www.eduello.pl, www.matematyczne zoo.pl, www.wsipnet.pl, www.testpoetal.pl,

www.szalone liczby.pl, www.pistacja.tv.  okoto 82%.

Uczniowie chetnie brali udzial w tych zajeciach i chetnie wykonywali zadania im
przydzielone okoto - 97,6%. Wszystkie gry i zabawy matematyczne im si¢ podobatly
i potrafili sobie z nimi poradzi¢. Bardzo lubig famiglowki i krzyzowki matematyczne
oraz gr¢ w szachy( bo w okoto 65%) jednak dla 41% ucznidow rozwigzywanie sudoku
okazato si¢ najtrudniejszg gra.

Matematyke lubi okoto 83,7% uczniéw . Prawie okoto 90% uczniow chce ,aby
w nastgpnym roku szkolnym 2021/2022 zajecia pozalekcyjne: dydaktyczno-

wyrownawcze, rozwijajace byty prowadzone z zastosowaniem gier i zabaw.

Ankiete opracowaly : mgr Agata Worwa, mgr Dorota Liberda- Smreczak


http://www.eduello.pl/
http://www.matematyczne/
http://www.wsipnet.pl/
http://www.testpoetal.pl/
http://www.szalone/

